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Regras do DRIS ET-TESSA 
Abaixo as regras e o tabuleiro do Dris et-Tessa, jogado no Egito no século XVII, 

país africano localizado na região da África Setentrional.  

Para começar é necessário o tabuleiro do Dris et-Tessa e 24 peças, doze para 

cada jogador, em formatos ou cores diferentes. 
 

Objetivo: Capturar o máximo de peças do adversário ou bloqueá-lo, impedindo-o de 

capturar peças. 
 

Preparação:  

 O jogo se inicia com o tabuleiro vazio.  

 Os jogadores decidem, através de sorteio, a cor (ou 

formato) das peças de cada um e quem iniciará a partida.  

Figura 1 – Tabuleiro do Dris et-Tessa sem peças 

Fonte: Acervo dos autores 

Início do Jogo: 

 Os jogadores se revezam para colocar suas peças no tabuleiro. 

 Se durante a colocação um jogador alinhar três peças em um segmento do jogo ele 

captura uma peça do adversário que não está em um alinhamento de três. 

 Com todas as peças no tabuleiro, o jogo se inicia, o primeiro jogador movimenta, ao 

longo dos segmentos do tabuleiro, uma de suas peças para uma casa adjacente vazia. 

 A captura ocorre quando um jogador alinha três de suas peças ao longo de um dos 

segmentos do tabuleiro, neste momento ele remove uma peça qualquer do adversário 

que não esteja em alinhamento de três. 

 Quando um jogador fica reduzido a três peças, ele pode mover suas peças para 

qualquer casa vazia do tabuleiro. 
 

Finalização:  

O jogo termina quando: 

 Um jogador capturar todos as peças do adversário, neste caso ele é o vencedor. 

 Um jogador ficar com apenas duas peças, neste caso seu adversário é o 

vencedor.  

 Não houver mais possibilidades de captura, neste caso o vencedor é o jogador que 

capturou mais peças. 
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Tabuleiro do DRIS ETT-TESSA 
Figura 2 – Tabuleiro do Dris et-Tessa 

 

Fonte: Acervo dos autores 
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