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Regras do SEEGA'  wum

Abaixo as regras e o tabuleiro do Seega, jogo do antigo Egito, datado de pelo
menos 1.300 a. C., € ainda hoje muito jogado na Somdlia.

Para comegar € necessdrio o tabuleiro do Seega e 24 pegas, 12 para cada jogador.

Objetivo: Ser o primeiro a capturar ou bloquear todas as pegas do adversdrio.
Quantidade de jogadores: 2

Tipo de jogo: Captura por bloqueio

Preparagdo:

» O jogo inicia com o tabuleiro vazio.

» Os jogadores decidem, através de sorteio, a cor (ou formato) das pegas de cada
um e quem iniciard a partida.

1% Fase

» Nesta fase do jogo cada jogador, alternadamente, coloca duas pe- |
|
¢as no tabuleiro, uma por casa, sempre deixando a casa central }
vazia, até colocarem as 24 pegas. } | o | (9
[

» O jogador que colocar as duas dltimas pegas no tabuleiro comega
a segunda fase do jogo com o movimento das pegas.
Figura 1 - Tabuleiro do Seega com todas as 24 pegas ‘“isiiiiiiias

2° Fase

» Cada jogador, na sua vez, movimenta uma pega em dire¢do a uma casa vazia adja-
cente, no sentido horizontal ou vertical.

Ndo sdo permitidos movimentos diagonais.

Nesta fase do jogo, a casa central pode ser ocupada.

Ao movimentar uma pega, hdo se deve bloquear o adversadrio.

vV V.V V

Se uma pega estiver posicionada nha casa central, entdo poderd ser capturada.

1 As figuras foram feitas a partir das figuras do livro Mancalas e tabuleiros africanos: contribuigoes
metodoldgicas para educagdo intercultural, disponivel em
https://www.laab.pro.br/projeto/publicacoes/LAAB_e-
book%20Mancalas%20e%20tabuleiros%20africanos-2019.pdf
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Capturas

» A captura ocorre por enquadramento, quando um jogador, ao movimentar sua pega,
posiciona-a de maneira a colocar o adversdrio entre duas das suas, essa é captu-
rada e retirada do tabuleiro.

> A captura é obrigatoria.

~ Figura 2 - Uma captura por enquadramento, uma pega redonda captura
uma pega quadrada.
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> Capturas simultdneas: Uma pega pode capturar 2 = =
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Figura 3 - Uma captura simultdnea, uma pega redonda
captura trés pecas quadradas. TR
» Capturas mdltiplas: Ao conseguir fazer uma captura, o jogador tem o direito - na
mesma jogada e com a mesma pega - de continuar capturando até ndo haver mais
possibilidades de captura.
» Quando um jogador ndo pode mover nenhuma de suas pegas, o oponente deve jogar
de novo e criar uma abertura no tabuleiro que permita ao outro jogador voltar a
mover-se.

Finalizagdo: hd quatro maneiras de acabar uma partida.

» Vitéria Total: Quando um jogador consegue capturar todas as pegas do adversd-
rio.

» Grande Vitéria: Quando os jogadores concordam que ndo hd mais nenhuma captura
possivel, vence aquele que capturou mais pegas.

pegas, dividindo o tabuleiro em dois e isolando o adversdrio em um dos | =
lados. Ndo importa o nimero de capturas realizadas. (=
Figura 4 - As pegas quadradas criam uma barreira e o jogador tem uma ‘ﬁ ]
pequena vitéria :

> Empate: Se ambos os jogadores ficarem com 3 ou menos pegas no tabuleiro e ndo

for possivel efetuar mais capturas, o jogo termina empatado.

Observacoes:

1. A casa central do tabuleiro é chamada “deh” ou centro.

2. A distribuigdo das pedras na fase 1 é um fator importante para o planejamento e
organizagdo de barreiras na fase 2.

3. Se um jogador mover a sua pega para o meio de duas adversdrias esta pega ndo é
capturada.
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Tabuleiro do SEEGA

Figura 5 - Tabuleiro do Seega sem pegas

Fonte: Acervo dos autores
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