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Regras do DUENÉ 
Abaixo as regras e o tabuleiro do Duene, jogo do Gana, um país africano localizado 

na África Ocidental. 

Para começar é necessário o tabuleiro do Duene e 48 sementes, vinte e quatro para 

cada jogador. 
 

Objetivo: Capturar todas as sementes do adversário. 

Preparação:  

 O jogo se inicia com quatro sementes em cada buraco do tabuleiro.  

 Os jogadores decidem, através de sorteio quem 

iniciará a partida. 

Figura 1 – Tabuleiro do Duene com sementes 

Fonte: Acervo dos autores 

Início do Jogo: 

 A semeadura ocorre no sentido anti-horário. 

 O jogador que inicia a partida deve recolher as sementes de qualquer uma das suas 

casas e distribuí-las uma a uma, a partir da próxima casa à direita da casa que 

estavam as sementes.  

 Quando a última semente cair em um buraco ocupado, as sementes são recolhidas 

e a semeadura continua com este jogador.  

 Quando a última semente cair em um buraco completando quatro sementes, as 

sementes são capturadas.  

 Se houver uma sequência ininterrupta de buracos com quatro sementes antes do 

buraco que houve a captura, então as sementes destes buracos também são 

capturadas. 

 Além disso, todos os buracos que foram semeados no decorrer do turno e que 

agora contêm quatro sementes são capturados pelo proprietário da fileira. 

 Quando a última semente cair em um buraco vazio ou se o jogador tiver efetuado 

capturas então passa a vez ao adversário. 
 

Finalização:  

 O jogo continua até que restem apenas oito sementes. 

 O primeiro jogador a realizar uma captura com essas oito sementes captura todas 

elas. 

 O jogador que capturar a maior quantidade de semente é o vencedor. 
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Tabuleiro do DUENE 

Figura 2 – Tabuleiro do Duene 

 

Fonte: Acervo dos autores 


