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Regras do WARI 
Abaixo as regras e o tabuleiro do Wari, jogo de Gana, um país africano localizado 

na África Ocidental. 

Para começar é necessário o tabuleiro do Wari e 48 sementes, vinte e quatro para 

cada jogador. 

 

Objetivo: Capturar todas as sementes do adversário. 

 

Preparação:  

 O jogo se inicia com quatro sementes em cada buraco do tabuleiro.  

 Os jogadores decidem, através de sorteio quem iniciará a partida. 

Figura 1 – Tabuleiro do Wari com sementes 

 

Fonte: Acervo dos autores 

Início do Jogo: 

 A semeadura ocorre no sentido anti-horário. 

 O jogador que inicia a partida deve recolher as sementes de qualquer uma das suas 

casas e distribuí-las uma a uma, a partir da próxima casa à direita da casa que 

estavam as sementes.  

 Os jogadores semeiam alternadamente. 

 Quando a última semente cair em um buraco do adversário completando seis 

sementes, estas são capturadas. 

 

Finalização:  

 O jogo termina quando um jogador não puder mais semear. 

 O jogador com a maior quantidade de semente é o vencedor. 
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Tabuleiro do WARI 

Figura 2 – Tabuleiro do Wari 

 

Fonte: Acervo dos autores 


